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Βαθμίδα – Τάξη: Β’ Γυμνασίου 

 

Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές και συμβατότητα με ΝΠΣ 2021: 
Το σενάριο στηρίζεται στα θεματικά πεδία «Ρυθμός», «Τονικό ύψος- Μελωδία», «Δυναμική 
αγωγή», «Ηχόχρωμα» και στο θεματικό πεδίο «Μουσικές του κόσμου, έντεχνα και 
παραδοσιακά είδη από την Ιαπωνία», συνδέεται με συγκεκριμένα προσδοκώμενα 
μαθησιακά αποτελέσματα του 1ου και 2ου Θεματικού Οργανωτή του Α.Π.Σ. και εμπλέκει τα 
μαθήματα της Μουσικής, της Λογοτεχνίας και των Τ.Π.Ε. 
 
Χρονική διάρκεια 2 διδακτικές ώρες 
 

ΣΚΕΠΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟΥ – ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΟ/ ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 
Η βιωματική προσέγγιση της μουσικής άλλων λαών και πολιτισμών με δεκτικότητα 

και θετική στάση. 
Η διαθεματική και διεπιστημονική διδακτική προσέγγιση επιτρέπει την υπέρβαση 

των διαχωριστικών ορίων μεταξύ των διαφορετικών επιστημονικών κλάδων, ώστε να 
επιτευχθούν μορφές συνεργασίας και σύμπραξης μεταξύ των διδασκόμενων μαθημάτων με 
σκοπό την ενιαία προσέγγιση μιας θεματικής ενότητας από όλες τις δυνατές πλευρές (ΦΕΚ 
Β 5938/21). 
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Στο πλαίσιο της επίτευξης των στόχων της συγκεκριμένης διδακτικής πρότασης, η 
αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών γίνεται μέσα από παιδαγωγικές προσεγγίσεις που 
προάγουν την κριτική, αναλυτική και δημιουργική σκέψη, τη συνεργατική μάθηση, την 
αυτενέργεια, τη λήψη πρωτοβουλιών, την εξερεύνηση και τον πειραματισμό (Γεωργάκη, 
2003). 

 
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΕΠΙΘΥΜΗΤΕΣ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ  
Γνωστικά Προαπαιτούμενα 

 Εμπειρία με ομαδοσυνεργατικές μεθόδους διδασκαλίας 
 Εξοικείωση με την Ιαπωνική μουσική παράδοση και τη σύνδεσή της με τον χορό, την 

ποίηση, το θέατρο και τη θρησκεία (αποκτηθείσα γνώση από το μάθημα της 
Μουσικής της Β’ Γυμνασίου) 

 Εξοικείωση με την πεντατονική κλίμακα (αποκτηθείσα γνώση από το μάθημα της 
Μουσικής της Α’ Γυμνασίου) 

 Εξοικείωση με το ποιητικό είδος χαϊκού (αποκτηθείσα γνώση από το μάθημα της 
Λογοτεχνίας της Β’ Γυμνασίου) 

 Εξοικείωση με το ελεύθερο λογισμικό επεξεργασίας ήχου Audacity  (αποκτηθείσα 
γνώση από τα μαθήματα της Πληροφορικής και της Μουσικής) 

 Εξοικείωση με το ελεύθερο λογισμικό επεξεργασίας βίντεο Wevideo (αποκτηθείσα 
γνώση από το μάθημα της Πληροφορικής) 

 Εξοικείωση με την πλατφόρμα Europeana (Ευρωπαϊκή Ψηφιακή Βιβλιοθήκη) ή/και 
Search Culture 

 Εξοικείωση με την πλατφόρμα Freesound 
 Εξοικείωση με ερωτηματολόγια των Google Forms  

 
 

ΣΚΟΠΟΣ ΣΕΝΑΡΙΟΥ - ΠΡΟΣΔΟΚΩΜΕΝΑ ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Σκοπός του διδακτικού σεναρίου είναι αφενός η ολιστική προσέγγιση της μουσικής, 
γενικότερα της τέχνης, ως μέρος της ζωής του ανθρώπου και αφετέρου η καλλιτεχνική 
έκφραση των μαθητών/τριών σε συνδυασμό με τον ψηφιακό οπτικοακουστικό 
γραμματισμό. 
 
Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα: 

Α. Ως προς Το γνωστικό αντικείμενο 

Oι μαθητές/τριες αναμένεται να: 

 αναπτύξουν δεξιότητες επικοινωνίας, συνεργατικής μάθησης, αυτοσχεδιασμού και 
κριτικής σκέψης 

 δημιουργήσουν απλά ρυθμικά και μελωδικά σχήματα, για να συνοδεύσουν το 
χαϊκού τους 

 δημιουργήσουν με μουσικά όργανα «ηχοεικόνες»  
 πειραματιστούν και να αυτοσχεδιάσουν με ήχους από ποικίλα μέσα (ηχογόνα 

αντικείμενα, μουσικά όργανα, φωνή) 
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 συνθέσουν και να εκτελέσουν μια σύντομη μελωδία σε ελεύθερο ρυθμό για τη 
μουσική επένδυση του χαϊκού τους 

 ηχογραφήσουν τις ποιητικές και μουσικές συνθέσεις τους με τη χρήση των κινητών 
τηλεφώνων τους 

 επεξεργαστούν τις ηχογραφήσεις τους με τη χρήση του λογισμικού επεξεργασίας 
ήχου Audacity 

 οπτικοποιήσουν τη μουσική/ποιητική τους σύνθεση δημιουργώντας ένα σύντομο 
οπτικοακουστικό προϊόν με τη χρήση του διαδικτυακού λογισμικού επεξεργασίας 
βίντεο Wevideo. 

Η λεπτομερής καθοδήγηση παρέχεται σε ένα πρώτο μόνο στάδιο, έτσι ώστε σταδιακά  να 
δίδεται μεγαλύτερη ευχέρεια κινήσεων στους/στις μαθητές/τριες, ως συνειδητή στρατηγική 
των εκπαιδευτικών. 
 
Β. Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών 

 Καλλιέργεια στον ψηφιακό γραμματισμό 
 Καλλιέργεια στον οπτικοακουστικό γραμματισμό 
 Καλλιέργεια στη μιντιακή τέχνη (media arts) 
 Καλλιέργεια στη συμμετοχική παραγωγή 

 
Γ. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία (στάσεις, συμπεριφορές, αξίες) 
Οι μαθητές/τριες αναμένεται να: 

 προσεγγίσουν βιωματικά τη μουσική από άλλους λαούς και πολιτισμούς με 
δεκτικότητα και θετική στάση 

 επικοινωνήσουν μεταξύ τους και να εκφραστούν 
 καλλιεργήσουν τη φαντασία τους 
 εκφράσουν τις μουσικές ιδέες τους, έχοντας απόλυτη ελευθερία (χωρίς το φόβο του 

λάθους) 
 λειτουργήσουν συμμετοχικά σε ένα μεταϊεραρχικό μαθησιακό περιβάλλον   
 συμμετέχουν βιωματικά στην παραγωγή της γνώσης 
 καλλιεργήσουν αισθητικά κριτήρια, να διατυπώνουν συλλογισμούς, κρίσεις και 

αξιολογήσεις 
 συνειδητοποιήσουν ότι η πολιτισμική διαφορετικότητα δεν αποτελεί εμπόδιο για 

την επικοινωνία των ανθρώπων 
 

 
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΚΑΙ ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΗ ΥΛΙΚΟΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΔΟΜΗ 
 
Οργάνωση της Διδασκαλίας 

 Οι μαθητές/τριες βρίσκονται στο κέντρο της μαθησιακής εμπειρίας,  αναζητούν τις 
δικές τους πληροφορίες  και δημιουργούν γνώση, εμπλεκόμενοι/ες σε δίκτυα 
μακριά από την τυπική εκπαίδευση (Kop & Hill 2008). 

 Παιδαγωγικά, έμφαση δίνεται στην ομαδοσυνεργατική εργασία, όπου κάθε 
μαθητής/τρια συμβάλλει ενεργητικά στη διαμόρφωση και στην τελική παρουσίαση 
της εργασίας της ομάδας, στο πλαίσιο της βιωματικής-διερευνητικής μάθησης 
(μέθοδος Project) 

 Οι μαθητές/τριες αναμένεται να ανακαλύψουν έναν καινούργιο τρόπο έκφρασης 
μέσω του συνδυασμού της μουσικής, της εικόνας, της συγγραφής στίχων χαϊκού και 
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της ψηφιακής τεχνολογίας και να εξοικειωθούν με την οπτικοακουστική  γλώσσα 
(Μουρατίδου & Πατιώ, 2016). 
 

Απαιτούμενη Υλικοτεχνική Υποδομή 
 Εργαστήριο Μουσικής (μουσικά όργανα, Η/Υ, βιντεοπροβολέας, ηχεία υψηλής 

ποιότητας) 
 Σύνδεση στο διαδίκτυο 
 Εργαστήριο Πληροφορικής 

 
 ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΟΡΕΙΑΣ  

Η πορεία που ακολουθείται βασίζεται στην ομαδοσυνεργατική προσέγγιση. Εάν η 
δημιουργία ομάδων παρουσιάζει δυσκολίες, μπορεί να χρησιμοποιηθεί από τον/την 
εκπαιδευτικό το διαδικτυακό εργαλείο Random Name Picker, ώστε να γίνει τυχαία επιλογή 
των μελών κάθε ομάδας: 

 
1η διδακτική ώρα (στο Εργαστήριο Μουσικής) 

Δραστηριότητα 1 - (10 λεπτά) 
 Ακρόαση-θέαση από το διαδίκτυο 2 επιλεγμένων βίντεο με σκοπό να κατανοηθεί η 

έννοια της μουσικής επένδυσης και δημιουργίας οπτικοακουστικού προϊόντος με 
θέμα το χαϊκού: 
 Σεφέρης 16 χαϊκού 
 Matsuo Basho - Frog Haiku 

Δραστηριότητα 2 - (15 λεπτά) 
Κάθε ομάδα: 

 συζητά και συναποφασίζει το θέμα του δικού της χαϊκού με θέμα την φύση ή τις 
εποχές ή τα χρώματα ή τις αντιθέσεις 

 γράφει τους στίχους του χαϊκού της 
 απαγγέλλει εκφραστικά το χαϊκού της και ηχογραφεί την απαγγελία 

Δραστηριότητα 3 - (20 λεπτά) 
Κάθε ομάδα: 

 συνθέτει μελωδία σε ελεύθερο ρυθμό (ίσως στην πεντατονική κλίμακα του Ντο), για 
τη μουσική επένδυση του χαϊκού της 

 επιλέγει ηχητικά εφέ 
 εκτελεί και ηχογραφεί τη σύνθεσή της στα μουσικά όργανα 

 

2η διδακτική ώρα (στο Εργαστήριο Πληροφορικής) 

Δραστηριότητα 4 - (10 λεπτά) 
Κάθε ομάδα: 

 Εισάγει τις ηχογραφήσεις της (απαγγελία χαϊκού και μουσική επένδυσης) στο 
Audacity 

 Επεξεργάζεται και ολοκληρώνει την παραγωγής του τελικού ηχητικού προϊόντος  
Δραστηριότητα 5 - (25 λεπτά) 

 Κάθε ομάδα: 
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 Αναζητά στο Διαδίκτυο εικόνες  που σχετίζονται με το θέμα του χαϊκού και 
διατίθενται με δικαιώματα χρήσης creative commons, π.χ. εικόνες από τις 
πλατφόρμες  Europeana (Ευρωπαϊκή Ψηφιακή Βιβλιοθήκη) ή/και Search Culture 

 Αναζητά στο Διαδίκτυο ηχητικά εφέ που σχετίζονται με το θέμα του χαϊκού και 
διατίθενται με δικαιώματα χρήσης creative commons, π.χ. ηχητικά εφέ από την 
εφαρμογή Freesound 

 Δημιουργεί το οπτικοακουστικό προϊόν της με τη χρήση του διαδικτυακού 
λογισμικού επεξεργασίας βίντεο Wevideo 

Δραστηριότητα 6 - (10 λεπτά) 
Κάθε ομάδα παρουσιάζει το οπτικοακουστικό προϊόντον της στην ολομέλεια της 
τάξης 
Ακολουθεί συζήτηση όσον αφορά την εμπειρία της εκπόνησής του 

Δραστηριότητα 7 - (στο σπίτι): Κάθε μαθητής/τρια καλείται να απαντήσει στο ηλεκτρονικό 
ερωτηματολόγιο ανατροφοδότησης που λαμβάνει από τον/την εκπαιδευτικό μουσικής 
μέσω της υπηρεσίας Google Forms. 
 
 
ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ – ΔΙΚΤΥΟΓΡΑΦΙΑ  
 
Γεωργάκη, Α. (2003): Τα νέα εργαλεία της Μουσικής Πληροφορικής στη μουσική 
εκπαίδευση και έρευνα, Διάλεξη Μάιος 2003, Τμήμα Λαϊκής και Παραδοσιακής Μουσικής, 
ΤΕΙ Ηπείρου, Άρτα. 
 
Kop, R., Hill, A. (2008). Connectivism: Learning theory of the future or vestige of the past? 
International Review of Research in Open and Distance Learning, v9, n3.  
 
Μουρατίδου, Ε. & Πατιώ, Μ. (2016). Όψεις της Ελλάδας – Από τo πολυτροπικό κείμενο στο 
διαφημιστικό τζινγκλ (jingle), Στο: Φ. Γούσιας (επιμ.), Πρακτικά του 3ου Συνεδρίου: «Νέος 
Παιδαγωγός», Αθήνα 16-17 Απριλίου 2016 (σ.σ. 2351-2361). Αθήνα: Νέος Παιδαγωγός(e-
Book/pdf) ISBN: 978-618-82301-0-1. 
 
Πατιώ, Μ., & Αλεξούδα, Γ. (2017). Ψηφιακός-Πολυτροπικός Μουσικός Γραμματισμός: Η 
μουσική και η εικόνα ως μέρος των στίχων του χαϊκού, Στο: Χ. Τσιχουρίδης, Δ. 
Κολοκοτρώνης, Δ. Λιόβας,  Μ. Μαριάνθη, Κ. Σταθόπουλος, Α. Κοντογεωργίου,  Η. Λιάκος &  
Ζ. Καρασίμος  (επιμ.), Πρακτικά του 3ου Διεθνούς Συνεδρίου για την Προώθηση της 
Εκπαιδευτικής Καινοτομίας, Λάρισα 13, 14 & 15  Οκτωβρίου 2017 (σ.σ. 926.-936.). Λάρισα: 
Ε.Ε.Π.Ε.Κ. (Επιστημονική Ένωση για την Προώθηση της Εκπαιδευτικής Καινοτομίας) (e-
Book/pdf) ISBN: 978-618-82197-6-2 (τόμος Α΄). 

ΦΕΚ Β 5938/21_ΠΣ ΜΟΥΣΙΚΗ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ.  Ανακτήθηκε στις 03-11-2022 από τη διεύθυνση: 
https://www.especial.gr/wp-content/uploads/2021/12/fek-b-5938-16-12-2021.pdf 
 
ΑΝΑΦΟΡΕΣ ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 
Σεφέρης 16 χαϊκού: https://www.youtube.com/watch?v=GInPBZP9fE8 
Matsuo Basho - Frog Haiku: https://www.youtube.com/watch?v=q517AyipMnc 
Ο δικτυακός τόπος του google forms - https://www.google.com/intl/el_gr/forms/about/ 
Ο δικτυακός τόπος του Audacity - http://www.audacityteam.org/ 
Ο δικτυακός τόπος του WeVideo - https://www.wevideo.com/ 
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Ο δικτυακός τόπος του web portal Europeana collections - https://www.europeana.eu/el 
Ο δικτυακός τόπος του web portal portal Search Culrure - https://www.searchculture.gr/ 
Ο δικτυακός τόπος του Random Name Picker: https://www.classtools.net/random-name-
picker/ 
Ο δικτυακός τόπος του Freesound: https://freesound.org/browse/ 

 
ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ 

Ρουμπρίκα αξιολόγησης (για τον/την εκπαιδευτικό) 

Αναστοχασμός εκπαιδευτικού Βαθμοί / Επίπεδα 

 

α/α Οι μαθητές/τριες: Άριστα Πολύ 
καλά 

Καλά Μέτρια 

1 ανέπτυξαν δεξιότητες επικοινωνίας, 
συνεργατικής μάθησης, αυτοσχεδιασμού και 
κριτικής σκέψης; 

    

2 πειραματίστηκαν με ήχους από ποικίλα μέσα 
(ηχογόνα αντικείμενα, μουσικά όργανα, φωνή) 
με στόχο τη  δημιουργία «ηχοεικόνων»;  

    

3 βρήκαν ενδιαφέρουσα την επεξεργασία των 
ηχογραφήσεών τους  με τη χρήση του Audacity; 

    

4 βρήκαν ενδιαφέρουσα τη δημιουργία ενός 
βίντεο για το χαϊκού τους με τη χρήση του 
Wevideo; 

    

5 ανέπτυξαν δεξιότητες  επικοινωνίας, 
συνεργατικής μάθησης, αυτοσχεδιασμού και 
κριτικής σκέψης; 

    

6 θα μπορούσαν οι δραστηριότητες να είναι 
περισσότερο κατανοητές και αποδοτικές, όσον 
αφορά τα μαθησιακά αποτελέσματα, αν οι 
μαθητές/τριες εργαζόταν ατομικά; 

    

 

Ρουμπρίκα αυτοαξιολόγησης (για τους/τις μαθητές/τριες) 

α/α  Καθόλου Λίγο Μέτρια Πολύ Πάρα πολύ 

1 Πόσο ενδιαφέρουσα σου φάνηκε 
η δραστηριότητα συγγραφής 
χαϊκού; 

     

2 Πόσο δύσκολη σου φάνηκε η 
δραστηριότητα συγγραφής 
χαϊκού; 

     

3 Πόσο ενδιαφέρουσα σου φάνηκε 
η δραστηριότητα δημιουργίας 
μελωδίας στην πεντατονική 
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κλίμακα του Ντο, για να 
επενδύσεις το χαϊκού σου; 

4 Πόσο δύσκολη σου φάνηκε η 
δημιουργία μελωδίας στην 
πεντατονική κλίμακα του Ντο; 

     

5 Πόσο σε βοήθησαν  οι 
δραστηριότητες να γνωρίσεις την 
πεντατονική κλίμακα του Ντο; 

     

6 Πόσο θεωρείς ότι σε βοήθησαν  
οι δραστηριότητες να 
κατανοήσεις τη δομή και το 
περιεχόμενο του χαϊκού; 

     

7  Πόσο δύσκολο σου φάνηκε να 
ηχογραφήσεις την ποιητική-
μουσική σου σύνθεση; 

     

8 Πόσο ενδιαφέρουσα σου φάνηκε 
η δραστηριότητα επεξεργασίας 
του χαϊκού σου και της μουσικής 
σύνθεσής σου με τη χρήση του 
προγράμματος Audacity; 

     

9  Πόσο δύσκολη σου φάνηκε η 
χρήση του προγράμματος 
Audacity; 

     

10 Πόσο ενδιαφέρουσα σου φάνηκε 
η δημιουργία ενός βίντεο για το 
χαϊκού σου με τη χρήση του 
wevideo; 

     

11  Πόσο δύσκολη σου φάνηκε η 
δημιουργία του βίντεο του 
χαϊκού σου με τη χρήση του 
wevideo; 

     

 

 

 


